
 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Es un entusiasta innovador educativo que siempre propicia proyectos que 

impactan en la práctica docente y divulgación de la ciencia, de formación 

académica Ingeniero en Cibernética y Sistemas Computacionales, Master en 

Seguridad Informática, Maestro en Educación, Doctor en Educación e 

Interculturalidad, Diplomado Internacional de Formación de Líderes en Educación 

a Distancia, Diplomado Internacional Evaluación de la Calidad de Programas de 

Educación Superior a Distancia. 

Perfil PRODEP desde 2010 y miembro del Sistema Estatal de Investigadores del 

Estado de Guerrero. Miembro fundador de CICOM, de la Red Iberoamericana de 

Computación y de la educación a distancia en la Universidad Autónoma de 

Guerrero, PTC de la Facultad de Matemáticas, actualmente jefe del 

departamento de programas y profesionalización del Sistema de Universidad 

Virtual de la UAGro, Miembro de la Red de Bachilleratos Públicos a Distancia de 

ECOESAD. 

Corresponsable técnico del proyecto “Laboratorio Interinstitucional de Realidad 

Mixta” de la convocatoria Ciencia de Frontera 2019. Miembro de la red de 

colaboración para docentes de educación superior de México para la exploración 

del metaverso y tecnologías inmersivas. 



 

 

 

 

 

 

 

  

Cuenta con experiencia desde 1996 en la gestión de infraestructura educativa y 

tecnológica para la implementación de servicios en línea para el desarrollo de las 

funciones sustantivas de la educación superior (Administrador de red, de base de datos, 

de servidores, desarrollo de infraestructura física en TIC). También se ha especializado 

en la implementación de LMS para la educación virtual, el diseño y desarrollo de cursos 

en línea, así como la asesoría de cursos en línea de diversas licenciaturas y posgrados, 

también se ha desempeñado en la formación docente y de recursos humanos. Es 

miembro desde 2020 del Colegio de Profesionistas de Sistemas de Información de 

Jalisco.  

Se destaca su participación en proyectos de investigación, principalmente de innovación 

educativa para la producción de objetos de aprendizaje con elementos 3D, tecnologías 

para la inclusión en Ambientes Virtuales de Aprendizaje (AVA), el desarrollo de MOOCs, 

la conformación de nuevas herramientas para AVA y como impulsor de espacios maker 

bajo la metodología de FabLearn de la Universidad de Standford y en la Gamificación de 

cursos en línea. 



 

Es ingeniero y Maestro en Tecnologías de la Información por el Tecnológico de 

Monterrey. Se ha desempeñado como jefe de desarrollo de Software y coordinador de 

sistemas de información en dependencias del Gobierno del Estado de Guanajuato. 

Además, ha sido Coordinador de Portales y Plataformas educativas en la Universidad 

Virtual del Estado de Guanajuato, actualmente se desempeña como Director de 

Innovación y Tecnologías de la Información en la misma Universidad. 


