
 

 

 

 

 

Cuenta con experiencia desde 1996 en la gestión 

de infraestructura educativa y tecnológica para la 

implementación de servicios en línea para el 

desarrollo de las funciones sustantivas de la 

educación superior (Administrador de red, de 

base de datos, de servidores, desarrollo de 

infraestructura física en TIC). También se ha 

especializado en la implementación de LMS para 

la educación virtual, el diseño y desarrollo de 

cursos en línea, así como la asesoría de cursos 

en línea de diversas licenciaturas y posgrados, 

también se ha desempeñado en la formación 

docente y de recursos humanos. Es miembro 

desde 2020 del Colegio de Profesionistas de 

Sistemas de Información de Jalisco.  

Se destaca su participación en proyectos de 

investigación, principalmente de innovación 

educativa para la producción de objetos de 

aprendizaje con elementos 3D, tecnologías para 

la inclusión en Ambientes Virtuales de 

Aprendizaje (AVA), el desarrollo de MOOCs, la 

conformación de nuevas herramientas para AVA 

y como impulsor de espacios maker bajo la 

metodología de FabLearn de la Universidad de 

Standford y en la Gamificación de cursos en 

línea. 

Ingeniero de Software, maestro en 

Tecnologías para el Aprendizaje y 

doctorante en Sistemas y Ambientes 

Educativos. Cuenta con 25 años de 

experiencia en el diseño y 

programación de aplicaciones 

comerciales y educativas. Se ha 

desempeñado como capacitador y 

consultor para empresas e 

instituciones universitarias en donde 

ha desarrollado proyectos de 

innovación y desarrollo tecnológico. 

Actualmente funge como director de 

Tecnologías y profesor titular del 

Sistema de Universidad Virtual de la 

Universidad de Guadalajara, y es 

miembro del Cuerpo Académico de 

“Diseño y Desarrollo de Sistemas de 

Información para la Educación” en 

donde ha participado en proyectos de 

investigación y publicaciones. Cuenta 

con 15 registros de obra (patentes) de 

programas de computación, en los que 

fungió como autor y coautor. Es 

creador y programador de Jolongo – 

Offline Moodle Client 

(www.jolongo.org). 


