
 

 

 

 

 

 

 

Es maestro en Gestión de servicios 

públicos en ambientes virtuales. Es 

docente en el Sistema de Universidad 

virtual de la Universidad de 

Guadalajara desde el año 2007.  

En los años 2019 al 2021 fue profesor 

de bachillerato presencial y con el 

surgimiento de la pandemia, participó 

en la transición a modalidad virtual de 

algunas unidades de aprendizaje. En 

ese tiempo impulsó la incorporación 

de tecnologías y herramientas para 

lograr interacciones y actividades 

más enriquecidas dentro de los 

planes de estudio, como la 

integración de Google Classroom con 

Moodle.  

Ha participado y participa en 

proyectos educativos y 

gubernamentales en los que la 

incorporación de la tecnología es 

factor determinante para su éxito. 

Maestra en Tecnologías para el 

Aprendizaje por la Universidad de 

Guadalajara, con especialidad en 

Planeación de Proyectos de 

Desarrollo por la Universidad Abierta 

de Cataluña y es licenciada en 

Desarrollo Educativo Institucional por 

la Universidad La Salle. Actualmente 

es responsable del área de diseño 

educativo de UDG Virtual.  

Es docente de programas educativos 

en línea y se desempeñó como 

coordinadora de la Licenciatura en 

Desarrollo Educativo en esa misma 

institución. Cuenta con más de 13 

años de experiencia al frente de 

áreas y proyectos educativos 

innovadores.  

Ha sido asesora en diseño educativo, 

desarrollo curricular y gestión del 

aprendizaje en ambientes virtuales. 


